Implementación de una metodología estocastica en programación secuencial by Aroca, Mayra Fernanda & Florez García, Jonatan






DEPARTAMENTO DE MATEMA´TICAS Y ESTADI´STICA
IBAGUE´
2014






Trabajo de grado para optar al t´ıtulo de Profesional en
Matema´ticas con e´nfasis en Estad´ıstica
Director
ALFONSO SA`NCHEZ HERNA`NDEZ
Profesor del Departamento de Matema´ticas y Estad´ıstica
UNIVERSIDAD DEL TOLIMA
FACULTAD DE CIENCIAS
DEPARTAMENTO DE MATEMA´TICAS Y ESTADI´STICA
IBAGUE´
2014
Le dedico esta trabajo de grado a todos los
que creyeron en mı´, a toda la gente que
me apoyo, a mis amigos y familiares y
ha esta institucio´n que me ha formado
como profesional, mis agradecimientos a
mis profesores que me instruyeron, a mis
padres que fue pilar fundamental de mi
educacio´n como persona.
Agradecimientos
Al profesor ALFONSO SA´NCHEZ HERNA´NDEZ, director de e´ste trabajo de grado,
quien con su apoyo, dedicacio´n e infinita paciencia nos oriento´ de la mejor manera
durante la elaboracio´n de e´ste.
Jonata´n Flo´rez y Mayra Fernanda Aroca
4
Resumen
En el presente trabajo se ha implementado una metodolog´ıa estad´ıstica en algunos
problemas de programacio´n secuencial. Se ha hecho uso de Modelos Lineales, mediante
el uso de las siguientes propuestas: dos tareas con una sola operacio´n, varias tareas,
varias ma´quinas con sola una operacio´n. Por u´ltimo se plantea un problema con varias
tareas y varias ma´quinas interactuando 2 y 3 operaciones dependientes, igualmente se
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